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BAB I 

Pengenalan HTML 
A. Pendahuluan 

 Mempelajari dan mendiskusikan bab ini, dapat memberikan 

penjelasan tentang Konsep dasar HTML, melaksanakan praktik 

mempergunakan elemen HTML, memformat  Teks, membuat 

Daftar urutan, membuat Tabel, Image serta  hyperlink. 

Setelah mengkaji bahasan bab ini, mahasiswa dapat 

mendiskripsikan kosnsep dasar HTML, membuat dan 

menggunakan HTML dalam menampikan teks, menampilkan 

teks menggunakan daftar urutan , menggunakan HTML untuk 

membuat table, membuat tampilan gambar, dan membuat koneksi 

halaman web dengan pemanfaatan hyperlink.  

 Kegiatan belajar ini membahas tentang HTML, mulai dari 

uraian materi berisi penjelasan tentang pengertian  HTML dan 

struktur dasar dokumen pendukungnya, selanjutnya diberi 

penjelasan tentang tag dan elemen elemen HTML, berikutnya 

disajikan format teks dan berbagai fungsi penggunaannya, 

berbabagi elemen penting yang bermanfaat dalam pembuatan 

daftar urutan, disajikan juga bagaimana  pembuatan tabel  yang 

sering digunakan dalam web, Image bermanfaat menjadikan 

halaman web lebih menarik dengan sajian media gambar, 

hyperlink menjadi penghubung antara satu halaman dengan 

halaman lainnya.  

 Agar proses pembelajaran berjalan baik dan lancar, maka 

mahasiswa harus melakukan langkah-langkah berikut ini: 

memahami setiap komponen sejak  awal sampai akhir, 

memahami setiap materi utama dan materi penunjang, membaca 

materi rujukan lain yang relevan dan mengerjakan  tugas dan 

latihan secara mandiri atau kelompok 
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B. Materi 

1.    Pengenalan HTML 

HTML adalah singkatan dari Hyper Text Markup Language 

merupakan sebuah bahasa standart  yang dipergunakan untuk 

menampilkan  sebuah halaman web dan berbagai informasi 

melalui sebuah browser Internet. Untuk membuat program 

HTML tidak sesulit seperti bahasa pemrograman murnih seperi 

Java, Delphi atau C++. Tool-tool yang dibutuhkan 

pengembangan HTML tersedia cukup banyak, bahkan sebagian 

besar platform termasuk windows sudah menyiapkan perangkat 

lunak minimal untuk kebutuhan tersebut. Sebagai contoh 

NotePad dan Gedit untuk editor,  dan  Mozilla Firefox atau 

Microsoft Internet Explorer sebagai browser.  

HTML bukan bahasa pemrograman namun lebih ke arah 

bahasa markup yakni bahasa komputer yang dipakai untuk 

memformat, menyusun  dokumen berupa teks dibantu tag yang 

dimasukkan atau disisipkan dalam dukumen dan lebih mudah 

dibaca jika dibandingkan dengan bahasa pemrograman. 

Membuat suatu dokumen HTML tidak sesulit membuat 

dokumen dalam bahasa pemrograman, akan tetapi dalam 

pembuatannya dibutuhkan persiapan yang matang agar bisa 

dihasilkan sesuatu yang baik sebagaimana diharapkan. 

Ada beberapa hal yang perlu diperhatikan atau dipersiapkan 

sebelum menggunakan atau menuliskan kode HTML, antara lain: 

x Menyiapkan teks editor tempat mengetik dokumen HTML. 

Jika menggunakan windows tersedia Notpad, di linux 

tersedia vi, pico dan mcdit. 

x Menyiapkan Web browser untuk menampilkan dokumen 

HTML yang dibuat. Jika menggunakan windows tersedia 

Windows Explorer, Opera dan Firefox  di linux tersedia 

Firefox dan Conqueror. 

x Menyiapkan tempat penyimpanan data seperti Flash disk, 

Web server atau Hard disk 
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Struktur Dasar Dokumen HTML : 

  

<html> 

<head> 

<title> disini tempat menulis judul dokumen </title> 

</head> 

<body> 

       disini tempat menulis isi dokumen 

</body> 

</html> 

 

Untuk mulai pembuatan dokumen tersebut Klik icon Start 

komputer ± Accessories ± klik Notepad - Ketik dokumen dalam 

Notepad seperti berikut ini 

 

 
Gambar 1.1. Struktur Dasar Dokumen HTML 

 

Selesai pengetikan dokumen Klik File ± Save AS ± Pilih 

lokasi pnyimpanan data ± EHUL�QDPD�´LATIH1´�± Save as type 

SLOLK�´All Files´�± klik Save. 

 


